
Tid
Grupp 1

PROGRAMMERING
Grupp 2
DESIGN

Grupp 3
GRAFIK

Grupp 4
LJUD

Grupp 5
PROGRAMMERING

DESIGN

Grupp 6
PROGRAMMERING
GRAFIK / LJUD

10.00 ‐ 10.30
GEMENSAMT VÄLKOMNANDE & PRESENTATION

(Alla, D107)

10.45 ‐ 11.15
Presentation 

Programmering
(GUSS, E108)

Presentation
Design
(?, D107)

Presentation
Grafik

(EKMS, A304)

Presentation
Ljud

(SJOA, E018)

LAN och speltest
(MATP + AGES, 

D304)

Motion Capture
(ERIF, E020)

11.15 ‐ 12.15
LUNCHRAST

12.15 ‐ 12.45
Bilsimulator
(LEBM P105)

LAN och 
speltest

(MATP+ AGES D304)

Koncept‐
teckning

(SWAJ, G106)

Motion Capture
(ERIF, E020)

Presentation
Programmering
(GUSS, E108)

Presentation
Grafik/Ljud

(SJOA/EKMS, A304)

13.00 ‐ 13.30
LAN och 
speltest

(MATP+ AGES D304)

Bilsimulator
(LEBM P105)

Motion Capture
(ERIF, E020)

Ljudredigering
(WILU?, ?)

Presentation
Design
(?, D107)

Presentation
Programmering
(GUSS, E108)

13.45 ‐ 14.00
ÅTERSAMLING & FRÅGOR

(Alla, D107)



Grupp 7
DESIGN

GRAFIK/LJUD

Koncept‐
teckning

(SWAJ, G106)

Presentation
Design
(?, D107)

Presentation
Grafik/Ljud

(SJOA/EKMS, A304)
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